الاعتبارات التي اهتممت بها في اختيار المشكلة البرمجية وتصميم الفعالية

	جمهور الهدف
	مستوى الطلاب
	صف الثامن/تاسع – مستوى متوسط
	لماذا؟

	اعتبارات بحسب جمهور الهدف
	ناحية رياضية
	يتمحور نص القضية على امرين مهمين وهما : مثلث متساوي الساقين وقضايا الزمن والسرعة والمسافة وهذا يتم تمريره في الصف التاسع والصف الثامن.
على الطالب ان يحدد المعطيات في القضية ويكون متمكن من خصائص وصفات مثلث متساوي الساقين .
وايضا على الطالب ان يكون لديه المعرفة الكلية بالعلاقات الموجودة بين السرعة والزمن وعلاقتهما بالمسافة.
	_

	
	ناحية برمجية
	يحتاج الطالب معرفة جميع الامور التالية بالبرمجة:
1. المتغيرات
2. التكرار
3. استعمال عمليات حسابية
4. والمواضيع الاساسية في بيئة سكراتش.
	_

	الصراع والتحدي
	ناحية رياضية 
	الصراع والتحدي من الناحية الرياضية هو تحديد المعطيات التي يجب استقبالها من المستخدم .
وايضا يكون التحدي في تحديد النقاط او احداثيات النقاط مثل نقطة البداية (0،0) 
ونقطة نهاية المسار (0,d) ونقطة راس الارتفاع المتوسط للمسار.
تحديد سرعة كل من الكائنين مع مراعاة الزمن ايضا.
	نعتبر كل هذه الامور عبارة عن صراع من الناحية الرياضية بسبب ان الطالب يستصعب في تعين احداثيات رياضية مع متغيرات وايضا الى عكس نص كلامي الى رسم بياني او تخطيطي لمسار الكائنات

	
	ناحية برمجية
	التحدي من الناحية البرمجية يكون في عدة امور منها:
1. الوقت المناسب لظهور الكائنات 
2. رسم مسار الكائنات 
3. عملية الاختفاء والاظهار للكائنات 
4. عملية التحرك على المسار المطلوب لكل كائن.
5. عملية ادراج الزمن المناسب حسب سرعة الكائنات.
	اما من الناحية البرمجية نعتبر ان هذه العوامل عبارة عن صراع والسبب بذلك هو عدم تعامل الطلاب في تدريس البرمجية الى تحديد سرعات كائنات وايضا مراعاة الزمن دون الاستعانة بالمؤقت وايضا يستصعب الطلاب في عملية سير او توجيه كائنات على مسارات مختلفة بدون لبنة اتجه الى __ وخلال __.

	اعتبارات بحسب تصميم الارشاد
	في هذه القضية اعتمدنا على ان تكون الارشادات عبارة عن اسئلة مدرجة التي من خلالها يحلل الطالب جميع مركبات القضية ويحاول الوصول من خلالها او بمساعدتها الى الحل البرمجي بشكل غير مباشر.
اعتمدنا ان تكون الاسئلة حول القضية وتمثيل هذه القضية  والتفكر في صورتها قبل البدا بعملية البرمجة لتكون بذلك عملية البرمجة اسهل عند الطالب
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