تقييم نجاعة الاعتبارات في اختيار مشكلة وتصميم الفعالية من اجل التوجيه لحلها
· تقييم النجاعة حسب جمهور الهدف:
حسب ما تم الاعتماد عليه في القضية التي طرحت على الطلاب ان يكونوا ذو معرفة في الاساسيات البرمجية ومعرفة اساسية في المواضيع التي طرحناها وهي مثلث متساوي الساقين وايضا نقطة منتصف الخط المستقيم وبذلك يمكن ان نرى نجاعة الاعتبارات بانها تتوافق مع ما يتم تمريره في الصفوف خاصة الصفوف الثامنة والصفوف التاسعة لكي نتمكن من تلبية القضية برمجيا ورياضيا وايضا نجاعة الاعتبارات في استخدام البنات المناسبة في المقطع البرمجي المناسب والاهم من ذلك هو نجاعة الاعتبارات في حل القضية برمجيا والتفكير بها رياضيا من خلال الحل .

· تقييم نجاعة الاعتبارات حسب الصراع والتحدي: 
بالنسبة للاعتبارات من الناحية الرياضية فقد تم اخذ بعين الاعتبار ان الطالب ذو معرفة بالمواضيع التي تتطلب حل هذه القضية من خلال معرفة صفات مثلث متساوي الساقين كيفية رسمه ارتفاع مثلث متساوي الساقين وايضا اين يقع كيفية حساب نقطة الوسط على خط مستقيم، وبما ان نطلب من الطالب سلك مسلكين ومعرفة اي زمن اقل نرى نجاعة على التفكير للطالب في الربط بين البرمجة والتفكير الرياضي من خلال اعتماده على المعلومات التي تعلمها حول لبنات البرمجة.
يأتي هنا نجاعة الاعتبارات في التحدي والصراع عن طريق الربط بين الحل البرمجي المناسب للقضية مع ربطه في التفكير الرياضي الصحيح والاسهل للحل.


· تقييم نجاعة الاعتبارات حسب تصميم الارشادات:
[bookmark: _GoBack]ان نجاعة الاعتبارات حسب تصميم الارشادات تساعد الطالب على فهم القضية والتعمق بها بشكل افضل حيث اتخذنا في نهج الارشادات طرح الاسئلة والاجابة عليها وهذا يساعد الطالب على فهم اعمق للقضية وايضا التفكير الحر حيث ان الاسئلة تعمق من التفكير بشكل حر.
