تغذية مرتدة
[bookmark: _GoBack]بدايةً في هذه المهمة الا وهي المهمة الأخيرة التي سنقوم بعملها، قمنا بأخذ المهمة الثالثة التي عملناها وقمنا بتطويرها تتمحور الفكرة حول الزمن الأقصر – الأقل. كانت في البداية ليست سهلة لعدة اسباب منها اننا قد واجهنا صعوبة في تكوينها كتابياً وحلها برمجياً في المهمة الثالثة، فكيف سيتم ذلك في المهمة الرابعة. 
بدأنا في تبسيط القضية ونص القضية كتابياً لكي يكون سهلاً وأوضح على الطلاب. بحيث كانت المفاهيم الرياضية اعلى من مستواهم التعليمي. كذلك الامر من الجانب البرمجي فانه تطبيقه وحله في سكراتش سيتطلب الى استعمال قوانين واوامر معدة للجيل الأكبر وستتسبب في عدم وضوح القضية لهم.
الحل البرمجي الذي كان في المهمة الثالثة كان يحتاج الى معرفة بقانون Tangent   والطلاب في المرحلة الإعدادية لا يتعلموه، ولهذا قمنا بالبحث في بيئة البرمجة سكراتش وتوصلنا الى انه يمكننا التغيير والتعديل على نص القضية بحيث يتلاءم مع أوامر التي قد رأيناها والتي تلائم القضية، امثلة على ذلك: اتجه الى، تحديد مسارات للكائنات، تعيين سرعة ووقت، الانتباه الى تحديد أماكن المتغيرات. 

